
​Ta checklist​
​Accessibilité & Performance​

​💡 ​ ​Les points essentiels à contrôler en Design, en Développement et en QA pour éviter​
​les erreurs coûteuses et garantir une expérience accessible dès le départ !​

​QUAND L’UTILISER ?​
​●​ ​Design : Avant de passer la main aux développeurs (Hand-off).​
​●​ ​Développement : Au fur et à mesure de l'intégration.​
​●​ ​En QA (Recette) : Comme critère bloquant pour la mise en production (Go/No-Go).​

​Phase 0 : Wireframes (Shift Left)​ ​— Dès le cadrage​

​[   ]​​Structure logique​​: niveaux de titres (H1 → H2 → H3) déjà anticipés.​

​[   ]​​Navigation clavier​​: l’ordre de tabulation prévu correspond à la lecture visuelle logique.​

​[   ]​​Libellés explicites​​: pas de “​​Lire plus​​”, “​​Cliquez ici​​”, mais des intitulés compréhensibles​
​hors contexte.​

​Phase 1 : UX/UI Design​​— Avant la moindre ligne de code​

​🎯 ​​Lisibilité & Contrastes​

​[   ]​ ​Contraste texte/fond​​:​​minimum 4.5:1​​(3:1 pour les gros titres).​

​[   ]​ ​Indépendance à la couleur​​: L’info ne repose jamais uniquement sur la couleur.​

​[   ]​ ​Taille du texte​​: Corps​​16 px​​minimum sur mobile.​

​[   ]​ ​Simulations visuelles​​: Test des contrastes et du daltonisme (Stark / A11y).​
​Ne vous fiez jamais à votre écran Retina calibré.​

​🎯 ​​Interactions & Ergonomie​

​[   ]​ ​Zones de clic (Touch Target) : 44 x 44 px​​minimum en mobile (ou padding équivalent).​

​[   ]​ ​États des composants​​:​​Focus​​(nav. au clavier) visible pour tous les boutons et liens​
​(pas juste hover).​

​[   ]​ ​Hiérarchie visuelle claire​​: Titres et sous-titres repérables facilement, structure logique.​

​[   ]​ ​Affordance​​: Les éléments cliquables ressemblent à des éléments cliquables.​
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​Phase 2 : Développement​​— Pendant l’intégration​

​🏛️ ​​HTML Sémantique - Impact accessibilité, performance, SEO​

​[   ]​ ​Titres Hn sans saut de niveau​​. Pas de H3 directement après un H1.​

​[   ]​ ​Vrai lien​​(​​<a>​​)​​pour naviguer​​vers autre page,​
​vrai bouton​​(​​<button>​​)​​pour agir​​(valider, ouvrir une modale).​

​[   ]​ ​Pas de div / span cliquables​​:​​<div>​​ou​​<span>​​interdits avec des​​onClick​​.​

​[   ]​ ​Images​​:​​attribut​​alt​​descriptif pour chaque image porteuse d'information​​,​
​alt=""​​(vide) si décorative.​

​[   ]​​Formulaires​​: Chaque​​input​​est relié à un​​label​​visible (via l'attribut​​for​​et​​id​​).​

​⌨️ ​​Navigation & Clavier​

​[   ]​ ​Parcours sans souris​​: Site entièrement utilisable au clavier :​
​Navigation avec Tab /  Shift+Tab, activation des actions avec Enter ou Espace.​
​(NB : si Espace ne fonctionne pas en navigation au clavier, c’est souvent qu’on a recréé​
​un bouton en <div>.)​

​[   ]​​Focus visible sur tous les éléments interactifs​​.​
​(Jamais​​outline: none​​en CSS sans fournir une alternative forte).​

​[   ]​​Ordre de tabulation cohérent​​avec l'ordre visuel logique de la page.​

​⚡️ ​​Performance & Sobriété​

​[   ]​ ​Formats optimisés​​: WebP / AVIF en priorité.​

​[   ]​ ​Lazy loading​​: Images / iframes sous la ligne de flottaison → attribut​​loading="lazy"​​.​

​[   ]​ ​Vidéos​​: Pas d’autoplay par défaut. Contrôle utilisateur, et pas de chargement de fichiers​
​lourds si non nécessaires. (Lecture dans YouTube plutôt que dans la page.)​

​[   ]​ ​Minification​​: CSS / JS compressés ; pas de code inutile.​

​[   ]​ ​Dépendances​​: éviter les libs lourdes si le HTML / CSS peut faire le job.​

​N’installez pas une librairie JS externe (ex. carrousel, datepicker), si le HTML/CSS natif​
​peut faire le job. Le code le plus performant est celui que vous n'écrivez pas.​

​💡 ​ ​Cette checklist est une base de travail issue des standards RGAA et WCAG. Elle ne​
​remplace pas un audit complet, mais elle élimine 80% des erreurs les plus coûteuses.​
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​Accessibilité & Performance​
​La checklist de l’équipe​

​Les points essentiels à contrôler en Design, en Développement et en QA pour​
​éviter les erreurs coûteuses et créer une expérience accessible dès le départ.​

​Phase​ ​Critère​ ​Design​ ​Dev​ ​QA​

​Wireframes​ ​Structure Hn anticipée​ ​✔️ ​

​Parcours logique, linéaire​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Ordre de tabulation prévu​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Libellés explicites​ ​✔️ ​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Design UI​ ​Ratio de contraste OK​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Indépendance à la couleur​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Texte ≥16 px​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Zones de clic 44 x 44 px​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​États : focus/hover/disabled​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Hiérarchie visuelle claire​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Développement​ ​Hn correct (sans saut)​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Lien vs. bouton conforme​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Pas de div / span interactifs​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Alt images corrects​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Labels reliés aux inputs​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Navigation clavier complète​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Focus visible partout​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Performance​ ​WebP, AVIF​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Lazy loading​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Pas d’autoplay vidéo​ ​✔️ ​ ​✔️ ​

​Minification CSS/JS​ ​✔️ ​

​Libs JS limitées​ ​✔️ ​


